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Netzwerke
Eine Gruppe miteinander verbundener Systeme, die untereinander kommunizieren.

1) Peer to Peer (Punkt zu Punkt Verbindung)







Kein Server!

Benutzer muss selber Ressourcen Freigeben!

Vorteile:
· Unkomplizierter, schneller Aufbau  (einfach)

· Kostengünstig (billig)

Nachteile: 
· Geräte- und Verzeichnisfreigaben für jede PC lokal einrichten 

· Es gibt nur wenig Zugriffs- und Datensicherheit 

· Je nach eingesetztem Betriebssystem nicht sehr stabil und belastbar 

· Es kann keine Client/Server-Software eingesetzt werden 

· Maximal 8 Computer die nah beieinander stehen 

· Keine Administration, daher teuer wegen Mitarbeiterschulung.

· Keine zentrale Ressourcenverwaltung
Definition eines Servers:


Der Server ist das zentrale System innerhalb eines Netzes. 


Er verwaltet die Systemressourcen und die Benutzer.

Definition eines Clients:

Ein Clint ist ein normaler Rechner (Arbeitsplatz) der die Ressourcen eines Server nutzt.

Client - Server
	Vorteile 

· Zentrale Benutzerverwaltung

· Benutzerzuordnung
· Gruppenzuordnung
· Ressourcenverwaltung
· hohe Datensicherheit

	Nachteile 

· Aministration 

· Mitarbeiterschulungen

· Server defekt, alle defekt












= Kosten (teuer)
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