Übung 6.

Für zwei Zahlen sind alle 4 Grundrechenarten durchzuführen und die Ergebnisse auszugeben. Dies soll aber nur dann geschehen, wenn der Benutzer es ausdrücklich wünscht.




JA


Nein





















Übung 7. 

Bei Eingabe eines beliebigen Rechnungsbetrags soll ein Programm 3% Rabatt abziehen, falls der Rechnungsbetrag über 10 000 DM liegt und in jedem Fall den endgültigen Rechnungsbetrag ausgeben.



Ja


Nein

Start





Eingabe: Auswahl





Auswahl = = “J “





Eingabe: Zahl1





Eingabe: Zahl 2





Summe = Zahl 1 + Zahl 2





Differenz = Zahl 1 – Zahl 2





Produkt = Zahl 1 * Zahl 2





Quotient = Zahl1 / Zahl 2





Ausgabe: Summe





Ausgabe: Differenz





Ausgabe: Produkt





Ausgabe: Quotient





Ende





Start





Eingabe: Rechnungsbetrag





Rechnungsbetrag > 1000





Berechen: Rechnungsbetrag = Rechnungsbetrag * 0,97 Rabatt





Ausgabe: Rechnungsbetrag





Ende





Eingabe: Zahl 1; Zahl 2


               Auswahl


               ( „J „ für rechnen)





Ausgabe: Summe; Differenz


                Produkt; Quotient








